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ปีการศึกษา  2551 

บทคัดย่อ 

 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ (1) สร้างบทเรียนบนห้องเรียนเสมือนโดยประยุกต์การ 
เรียนแบบใช้ปัญหาเป็นหลัก เรื่องภาวะผู้นําทางเทคโนโลยีการศึกษา ให้มีประสิทธิภาพไม่น้อยกว่า 
เกณฑ์ 80/80 (2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน จากการใช้บทเรียนบนห้อ งเรียน 
เสมือนโดยประยุกต์การเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นหลัก เรื่องภาวะผู้นําทางเทคโนโลยีการศึกษา (3) 
ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการใช้บทเรียนบนห้องเรียนเสมือนโดยประยุกต์การเรียน แบบใช้
ปัญหาเป็นหลัก เรื่องภาวะผู้นําทางเทคโนโลยีการศึกษา 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือนักศึกษาระดับปริญญาตรี วิชาเอกเทคโนโลยีการศึกษา ชั้น ปีที่ 3 ปี
การศึกษา 2551 จํานวน 42 คน ได้มาโดยใช้ผลการเรียนสะสมของนักศึกษาในการแบ่งกลุ่ม จากนั้น
จึงจับฉลากโดยวิธ ีการสุ ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) เพื ่อแบ่งกลุ ่มทดลองแบบ 
รายบุคคล แบบกลุ่มย่อย และภาคสนาม  

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ บทเรียนบนห้องเรียนเสมือนโดยประยุกต์การเรียนแบบใช้ 
ปัญหาเป็นหลัก เรื่องภาวะผู้นําทางเทคโนโลยีการศึกษา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่า เบี่ยงเบน
มาตรฐานและการทดสอบที (t-test) แบบกลุ่มตัวอย่างสัมพันธ์กัน 

 ผลการวิจัยพบว่า (1) บทเรียนบนห้องเรียนเสมือนโดยประยุกต์การเรียนแบบใช้ปัญหาเป็น 
หลัก เรื่องราวะผู้นําทางเทคโนโลยีการศึกษา มีประสิทธิภาพมีเท่ากับ 82.00/82.33 (2) ผู้เรียนมี 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนบนห้องเรียนเสมือนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสํ าคัญ 
ทางสถิติที ่ระดับ .01 1เละ (31 ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนบนห้องเรียนเสมือนโดย 
ประยุกต์การเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นหลัก เรื่องภาวะผู้นําทางเทคโนโลยีการศึกษา มีความพึงพอใจ ทุก
ด้านอยู่ในระดับมาก ยกเว้นด้านความเร็วในการแสดงภาพและบทเรียนอยู่ในระดับปานกลาง 

 


