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บทคัดย่อ 
ชุมชนบางกอกน้อย กรุงเทพมหานครฯ ซึ่งเป็นชุมชนเก่าแก่ที่ถูกหยิบยกนำไปสร้างเป็นบทภาพยนตร์ 
บทละครโทรทัศน์ที่มีเค้าโครงมาจากเรื่องจริงทางประวัติศาสตร์ครั้งสมัยสงครามโลก 
บทความนี้มีจุดประสงค์เพื่อศึกษาและหาอัตลักษณ์ของชุมชนจากร่องรอยประวัติศาสตร์ท่องถิ่นที่ถูก
พัฒนามาเป็นวรรณ กรรมในชุมชนบางกอกน้อยและสถานที่สำคัญที่เป็นแหล่งท่องเที่ยวที่น่าสนใจ ซึ่ง
ทางผู้วิจัยมีความคิดที่จะพัฒนาและส่งเสริมการท่องเที่ยวในชุมชนเก่าแก่ย่านบางกอกน้อยนี้ให้เป็น
แหล่งท่องเที่ยวที่น่าสนใจสำหรับคนยุคใหม่ที่นิยมใช้เทคโนโลยีร่วมกับการท่องเที่ยว 
ผลของการวิจัยเมื่อนำมาวิเคราะห์รวมกับกระบวนการการออกแบบเรขศิลป์และพัฒนาทำไปใช้ใน
แอปพลิเคชั่นเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวในปัจจุบันทำให้ ชุมชนมีการท่องเที่ยวที่น่าสนใจจากการใช้
สมาร์ทโฟน ได้รับประสบการณ์และความรุ้เรื่องราวของชุมชนด้านประวัติศาตร์และวัฒนธรรมจาก
แอปพลิเคชั ่นและสถานที ่จริงเข้าด้วยกันอีกทั ้งยังเป็นตัวช่วยในการท่องเที ่ยว สามารถเพ่ิม
กลุ่มเป้าหมายเป็นคนรุ่นใหม่ที่มีรูปแบบการท่องเที่ยวที่ใช้เทคโนโลยีมากเป็น อีกท้ังผลวิจัยสามารถหา
รูปแบบของเรข์ศิลป์ที่ใช้ในการออกแบบอัตลักษณ์ต่างๆทั้งในชุมชนและบนเอปพลิเคชั่ นสามารถ
สื่อสารกับผู้ท่องเท่ียวในยุคปัจจุบันได้ดีเข้าใจง่ายยังสื่อถึงร่องรอยวรรณกรรมและอัตลักษณ์ของชุมชน
ได ้
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